Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi na poszczegolne stopnie
z przedmiotu informatyka klasa VII

Ocena celujaca

Ocena bardzo dobra

Ocena dobra

Ocena dostateczna

Ocena dopuszczajaca

Uczen:
W sposdb swiadomy i
twadrczo wykorzystuje
wiedzg do poszerzenia
wlasnych zainteresowan
i rozwigzywania
problemdw.
W sposdb tworczy
wykorzystuje
wiadomosci i
umieje¢tnosci w nowych
sytuacjach.
Rozumie i wyjasnia, co
to jest algorytm, czemu
ma stuzy¢ nauka
konstruowania
algorytméw i kiedy
moze by¢
wykorzystywana.
Swiadomie i tworczo
formutuje problemy,
okresla plan dziatania i
wyznacza efekt
koncowy.
Zna etapy
rozwigzywania
problemoéw i rozumie cel
ich okres$lania.
Swiadomie i tworczo
konstruuje opisy stowne,
listy krokow

Uczen:

W sposdb swiadomy
wykorzystuje wiedze do
poszerzenia wlasnych
zainteresowan i
rozwiagzywania problemow.
Wykorzystuje wiadomosci
i umiejetnosci w nowych
sytuacjach.

Rozumie i wyjasnia, co to

jest algorytm, czemu ma
stuzy¢ nauka konstruowania
algorytmow.

Swiadomie formutuje
problemy, okre$la plan
dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

Zna etapy rozwiagzywania
problemow.

Swiadomie konstruuje opisy
stowne, listy krokéw
algorytmow.

Uczen:
Wykorzystuje wiedzg do
poszerzenia wiasnych
zainteresowan i rozwigzywania
problemdw.
Wykorzystuje wiadomosci i
umiejetnosci w typowych
sytuacjach.
Rozumie co to jest algorytm i
czemu ma shuzy¢ nauka
konstruowania algorytmow.
Formutuje problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza efekt
koncowy.
Wie, jakie sa etapy
rozwigzywania problemow.
Konstruuje opisy stowne, listy
krokdw i schematy blokowe
algorytmow.

Uczen:

Wykorzystuje zdobyta wiedzg do
rozwigzywania problemow.

Wykorzystuje wiadomosci i

umiejetnosci w znanych sytuacjach.

Rozumie co to jest algorytm.
Formutuje problemy i okre$la plan
dziatania.

Wie, Ze sa etapy rozwigzywania
probleméw.

Wraz z innymi konstruuje opisy
stowne, listy krokéw i schematy
blokowe algorytmow.

Uczen:

Z pomocg nauczyciela

wykorzystuje zdobyta wiedze do

rozwigzywania problemow.
Wykorzystuje wiadomosci i
umiejgtnosci w znanych
sytuacjach wytacznie z pomoca
innych.

Wie co to jest algorytm.

Z pomocg formutuje problemy i

okresla plan dziatania.

Z pomoca wypowiada si¢ o

etapach rozwigzywania
problemow.

Z pomocg konstruuje opisy
stowne, listy krokdw i schematy
blokowe algorytmaow.




Ocena celujaca

Ocena bardzo dobra

Ocena dobra

Ocena dostateczna

Ocena dopuszczajaca

Uczen:

Samodzielnie i tworczo
konstruuje rézne rodzaje
algorytmow.

Wyjasnia innym jak

Uczen:

Samodzielnie konstruuje
rozne rodzaje algorytmow.
Konstruuje algorytmy
liniowe, warunkowe i

Uczen:

Samodzielnie konstruuje wybrane
rodzaje algorytméw.

Konstruuje algorytmy liniowe
oraz wybrane algorytmy

Uczen:

Samodzielnie konstruuje znane
algorytmy.

Konstruuje algorytmy liniowe.

Uczen:

Z pomoca konstruuje znane
algorytmy.

Z pomoca konstruuje algorytmy
liniowe.

konstruowac algorytmy | iteracyjne. warunkowe i iteracyjne.

liniowe, warunkowe i

iteracyjne.

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Swiadomie i tworczo
konstruuje i testuje
algorytmy z
wykorzystaniem
oprogramowania.
Samodzielnie analizuje
skonstruowane
algorytmy.
Przewodniczy pracy
zespotowej 1 podejmuje
trafne decyzje podczas
konstruowania

Swiadomie konstruuje i
testuje algorytmy z
wykorzystaniem
oprogramowania.

Analizuje skonstruowane
algorytmy.

Wyrdznia si¢ sposrdd innych
podczas pracy zespotowe;.

Konstruuje algorytmy z
wykorzystaniem
oprogramowania.

We wspotpracy z innymi
analizuje skonstruowane
algorytmy.

Bierze czynny udziat w pracy
zespolowe;j.

Konstruuje proste algorytmy liniowe
z wykorzystaniem oprogramowania.

We wspotpracy z innymi analizuje
wybrane algorytmy.
Bierze udzial w pracy zespotowe;.

Z pomoca konstruuje proste
algorytmy liniowe z
wykorzystaniem
oprogramowania.

Z pomoca analizuje wybrane
algorytmy.

Biernie uczestniczy w pracy
zespotowe;.

algorytméw.

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Rozumie, wyjasnia Rozumie i stosuje w Stosuje w praktyce sposoby We wspotpracy z innymi stosuje w Z pomocs stosuje w praktyce
innym i stosuje w praktyce sposoby przeliczania liczb z systemu praktyce sposoby przeliczania liczb z | sposoby przeliczania liczb z

praktyce sposoby
przeliczania liczb z
systemu dziesigtkowego
na dwdjkowy i
odwrotnie.

Wie na czym polega,
kiedy powstat i jak
stosowac w praktyce
szyfr Cezara.

przeliczania liczb z systemu
dziesigtkowego na
dwojkowy i odwrotnie.
Wie na czym polega i jak
stosowa¢ w praktyce szyfr
Cezara.

dziesiatkowego na dwojkowy i
odwrotnie.

Wie jak stosowaé w praktyce
szyfr Cezara.

systemu dziesigtkowego na
dwojkowy i odwrotnie.

We wspotpracy z innymi stosuje
szyfr Cezara.

systemu dziesigtkowego na
dwojkowy i odwrotnie.

Z pomoca stosuje szyfr Cezara.

Ocena celujaca

Ocena bardzo dobra

Ocena dobra

Ocena dostateczna

Ocena dopuszczajaca




Ocena celujaca

Ocena bardzo dobra

Ocena dobra

Ocena dostateczna

Ocena dopuszczajaca

Uczen:

Rozumie i wyjasnia
innym na czym polega
praca w Scratchu oraz
jak korzystac z polecen
zawartych na bloczkach.
Samodzielnie i twdrczo
realizuje projekty
polegajace na animacji
obiektow.
Samodzielnie i twdrczo
wykonuje ¢wiczenia
thumaczac sens

podejmowanych dziatan.

Aktywnie i twdrczo
uczestniczy w pracy
zespolowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.

Uczen:

Rozumie na czym polega
praca w Scratchu oraz jak
korzystac z polecen
zawartych na bloczkach.
Samodzielnie realizuje
projekty polegajace na
animacji obiektow.
Samodzielnie wykonuje
¢wiczenia ttumaczac sens
podejmowanych dziatan.
Aktywnie uczestniczy w
pracy zespotowe;j.

Uczen:

Rozumie jak, i korzysta z polecen
zawartych na bloczkach Scratcha.
Samodzielnie realizuje proste
projekty polegajace na animacji
obiektow.

Samodzielnie wykonuje
¢wiczenia zwigzane z tematem.
Bierze udziat w pracy zespotowe;j.

Uczen:

Wie jak korzysta¢ z polecen
zawartych na bloczkach Scratcha.
We wspotpracy z innymi realizuje
¢wiczenia polegajace na animacji
obiektow.

We wspolpracy z innymi wykonuje
¢wiczenia zwigzane z tematem.
Biernie uczestniczy w pracy
zespotowe;j.

Uczen:

Z pomoca korzysta z polecen
zawartych na bloczkach Scratcha.
Z pomocg realizuje proste
¢wiczenia polegajace na animacji
obiektow.

Z pomocg wykonuje ¢wiczenia
zwigzane z tematem.

Niechetnie uczestniczy w pracy
zespotowe;j.

Uczen:

Samodzielnie i tworczo
formutuje problemy,
okresla plan dziatania i
wyznacza efekt
koncowy.

Samodzielnie i tworczo
konstruuje algorytmy
sterowania obiektami na
ekranie z
wykorzystaniem
srodowiska Scratch oraz
wyjasnia innym
podejmowane dziatania.
Samodzielnie analizuje
poprawnos$¢ konstrukeji
danego algorytmu i
sposéb dokonania

Uczen:

Samodzielnie formutuje
problemy, okre$la plan
dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

Samodzielnie konstruuje
algorytmy sterowania
obiektami na ekranie z
wykorzystaniem §rodowiska
Scratch oraz wyjasnia innym
podejmowane dziatania.
Samodzielnie analizuje
poprawno$¢ konstrukeji
danego algorytmu i spos6b
dokonania ewentualnej
korekty.

Aktywnie uczestniczy w
pracy zespotowej.

Uczen:

Samodzielnie formutuje problemy
i okresla plan dziatania.
Samodzielnie konstruuje
algorytmy sterowania obiektami
na ekranie z wykorzystaniem
srodowiska Scratch.

Analizuje poprawnos$¢ konstrukcji
danego algorytmu i spos6b
dokonania ewentualnej korekty.
Bierze udziat w pracy zespotowe;.

Uczen:

We wspotpracy z innymi formutuje
problemy i okresla plan dziatania.
We wspoétpracy z innymi konstruuje
algorytmy sterowania obiektami na
ekranie z wykorzystaniem
srodowiska Scratch.

Wraz z innymi analizuje poprawnos¢
konstrukcji danego algorytmu i
sposob dokonania ewentualnej
korekty.

Biernie uczestniczy w pracy
zespotowe;j.

Uczen:

Z pomoca formutuje problemy i
okresla plan dziatania.

Z pomocg konstruuje algorytmy
sterowania obiektami na ekranie z
wykorzystaniem $rodowiska
Scratch.

Z pomoca analizuje poprawno$¢
konstrukcji danego algorytmu i
sposob dokonania ewentualnej
korekty.

Niechetnie uczestniczy w pracy
zespotowe;j.




Ocena celujaca

Ocena bardzo dobra

Ocena dobra

Ocena dostateczna

Ocena dopuszczajaca

ewentualnej korekty
oraz wyjasnia te
czynnosci innym.
Aktywnie i twoérczo
uczestniczy w pracy
zespotowe;j;
przewodniczy pracy
zespotowe;.

Uczen:

Samodzielnie i twdrczo
konstruuje algorytmy
sterowania obiektami na
ekranie do
zaprojektowania
komiksu oraz wyjasnia
innym podejmowane
dziatania.

Aktywnie i twérczo
uczestniczy w pracy
zespolowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.

Uczen:

Samodzielnie konstruuje
algorytmy sterowania
obiektami na ekranie do
zaprojektowania komiksu
oraz wyjasnia innym
podejmowane dziatania.
Aktywnie uczestniczy w
pracy zespotowe;j.

Uczen:

Samodzielnie konstruuje
algorytmy sterowania obiektami
na ekranie do zaprojektowania
komiksu w Scratchu.

Bierze udzial w pracy zespotowe;.

Uczen:

We wspdtpracy z innymi konstruuje
algorytmy sterowania obiektami na
ekranie do zaprojektowania komiksu
w Scratchu.

Biernie uczestniczy w pracy
zespolowej.

Uczen:

Z pomocg konstruuje algorytmy
sterowania obiektami na ekranie
do zaprojektowania komiksu w

Scratchu.

Niechetnie uczestniczy w pracy
zespotowe;.

Samodzielnie i tworczo
formutuje algorytmy
wedtug planu.

Tworczo wykorzystuje
posiadang wiedze do
konstruowania
algorytméw sterowania
obiektami na ekranie z
wykorzystaniem
srodowiska Scratch.
Samodzielnie analizuje
poprawnos$¢ konstrukeji
algorytmu, wykonuje
ewentualng korekte i
wyjas$nia innym
podejmowane

Samodzielnie formutuje
algorytmy wedtug planu.
Wykorzystuje posiadang
wiedze do konstruowania
algorytméw sterowania
obiektami na ekranie z
wykorzystaniem $rodowiska
Scratch.

Samodzielnie analizuje
poprawno$¢ konstrukeji
algorytmu i wykonuje
ewentualng korekte.
Aktywnie uczestniczy w
pracy zespotowej.

Poprawnie formutuje algorytmy
wedhug planu.

Konstruuje wybrane algorytmy
sterowania obiektami na ekranie z
wykorzystaniem srodowiska
Scratch.

Samodzielnie analizuje
poprawno$¢ konstrukcji
algorytmu.

Bierze udziat w pracy zespotowe;.

We wspotpracy z innymi formutuje
algorytmy wedtug planu.

We wspoétpracy z innymi konstruuje
wybrane algorytmy sterowania
obiektami na ekranie z

wykorzystaniem srodowiska Scratch.

We wspoétpracy z innymi analizuje
poprawnos$¢ konstrukcji algorytmu.
Biernie uczestniczy w pracy
zespotowe;j.

Z pomoca formutuje algorytmy
wedhug planu.

Z pomocg konstruuje wybrane
algorytmy sterowania obiektami
na ekranie z wykorzystaniem
srodowiska Scratch.

Z pomoca analizuje poprawno$¢
konstrukcji algorytmu.
Niechetnie uczestniczy w pracy
zespotowe;j.




Ocena celujaca

Ocena bardzo dobra

Ocena dobra

Ocena dostateczna

Ocena dopuszczajaca

czynnosci.
Aktywnie i twoérczo
uczestniczy w pracy

zespotowe;j;

przewodniczy pracy

zespotowe;.

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Zna zasady pracy z Zna zasady pracy z Wie na czym polega praca z Uczestniczy w ¢wiczeniach Biernie uczestniczy w
Pythonem i wyjasénia je Pythonem. Pythonem. zwigzanych z wykorzystaniem ¢wiczeniach zwigzanych z
innym. Samodzielnie formutuje Poprawnie formutuje algorytmy Phytona. wykorzystaniem Phytona.
Samodzielnie i tworczo | algorytmy wedtug planu. wedtug planu. We wspotpracy z innymi formutuje Z pomoca formutuje algorytmy

formutuje algorytmy
wedhlug planu.

Samodzielnie i tworczo
konstruuje algorytmy w
Pythonie oraz objasnia
innym podejmowane
czynnosci.
Samodzielnie analizuje
poprawnos$¢ konstrukcji
algorytmu, wykonuje
ewentualng korekte i
wyjasnia innym
podejmowane
czynnosci.

Aktywnie i twérczo
uczestniczy w pracy
zespolowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.

Samodzielnie konstruuje
algorytmy w Pythonie oraz
objasnia innym
podejmowane czynnosci.
Samodzielnie analizuje
poprawnos$¢ konstrukcji
algorytmu i wykonuje
ewentualng korekte.
Aktywnie uczestniczy w
pracy zespotowe;j.

Samodzielnie konstruuje
algorytmy w Pythonie.
Samodzielnie analizuje
poprawnos¢ konstrukeji
algorytmu.

Bierze udzial w pracy zespotowe;.

algorytmy wedhug planu.

We wspdtpracy z innymi konstruuje
algorytmy w Pythonie.

We wspotpracy z innymi analizuje
poprawnos$¢ konstrukcji algorytmu.
Biernie uczestniczy w pracy
zespolowej.

wedlug planu.

Z pomoca konstruuje algorytmy
w Pythonie.

Z pomoca analizuje poprawno$¢
konstrukcji algorytmu.

Niechetnie uczestniczy w pracy
zespotowe;.

Uczen:

Samodzielnie i tworczo
wykonuje ¢wiczenia
konstruujgc algorytmy w
Pythonie oraz objasnia
innym zasadno$¢
kolejnych krokdw.

Uczen:

Samodzielnie wykonuje
¢wiczenia konstruujac
algorytmy w Pythonie oraz
objasnia innym zasadno$¢
kolejnych krokdw.

Uczen:

Samodzielnie wykonuje
¢wiczenia konstruujac algorytmy
w Pythonie.

Uczen:

We wspotpracy z innymi wykonuje
¢wiczenia konstruujgc algorytmy w
Pythonie.

Uczen:

Z pomoca wykonuje ¢wiczenia
konstruujac algorytmy w
Pythonie.




Ocena celujaca

Ocena bardzo dobra

Ocena dobra

Ocena dostateczna

Ocena dopuszczajaca

Uczen:

Tworczo wykorzystuje
mozliwos$ci arkusza
kalkulacyjnego Excel
oraz pracy w chmurze.
Wykorzystujac
mozliwos$ci arkusza
kalkulacyjnego
samodzielnie wykonuje

Uczen:

Samodzielnie pracuje w
arkuszu kalkulacyjnym z
wykorzystaniem Excela i
pracy w chmurze.
Samodzielnie wykonuje w
arkuszu kalkulacyjnym
¢wiczenia z wykorzystaniem
adresowania wzglednego,

Uczen:

Pracuje w arkuszu kalkulacyjnym
z wykorzystaniem Excela i pracy
w chmurze.

Po objasnieniach nauczyciela
samodzielnie wykonuje w arkuszu
kalkulacyjnym ¢wiczenia z
wykorzystaniem adresowania
wzglednego, bezwzglednego i

Uczen:

We wspotpracy z innymi pracuje w
arkuszu kalkulacyjnym z
wykorzystaniem Excela i pracy w
chmurze.

We wspoétpracy z innymi wykonuje w
arkuszu kalkulacyjnym proste
¢wiczenia z wykorzystaniem
adresowania wzglednego,

Uczen:

Z pomocg pracuje w arkuszu
kalkulacyjnym z wykorzystaniem
Excela.

Z pomocg wykonuje w arkuszu
kalkulacyjnym ¢wiczenia z
wykorzystaniem adresowania
wzglednego.

roznorodne ¢wiczenia z | bezwzglednego i mieszanego. bezwzglednego i mieszanego.

wykorzystaniem mieszanego.

adresowania

wzglednego,

bezwzglednego i

mieszanego.

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Wykorzystuje Samodzielnie wstawia Po wstepnych objasnieniach We wspodtpracy z innymi wstawia Z pomoca wstawia wykresy

mozliwos$ci arkusza
kalkulacyjnego
samodzielnie wstawiajac
wykresy prezentujgce
dane i wyniki oraz je
formatuje.

wykresy prezentujgce dane i
wyniki oraz je formatuje.

nauczyciela samodzielnie wstawia
wykresy prezentujace dane i
wyniki oraz je formatuje.

wykresy prezentujace dane i wyniki
oraz je formatuje.

prezentujace dane i wyniki oraz je
formatuje.

Uczen:

Samodzielnie i tworczo
formutuje algorytmy
wedtug planu.
Samodzielnie
wprowadza dane do
arkusza; wykorzystujac
jego mozliwosci,
dokonuje poprawek,
usuwa, tworzy i kopiuje
formuty.

Do obliczen stosuje
roznego rodzaju
adresowanie w arkuszu

Uczen:

Samodzielnie formutuje
algorytmy wedtug planu.
Samodzielnie wprowadza
dane do arkusza, dokonuje
poprawek, usuwa, tworzy i
kopiuje formuty.

Do obliczen stosuje roznego
rodzaju adresowanie w
arkuszu.

Aktywnie uczestniczy w
pracy zespotowej.

Uczen:

Po wstgpnych objasnieniach
formutuje algorytmy wedtug
planu.

Woprowadza dane do arkusza,
dokonuje poprawek, usuwa,
tworzy i kopiuje formuty.

Po objasnieniach nauczyciela do
obliczen stosuje roznego rodzaju
adresowanie w arkuszu.

Uczestniczy w pracy zespotowe;.

Uczen:

We wspotpracy z innymi formutuje
algorytmy wedtug planu.

We wspoétpracy z innymi wprowadza
dane do arkusza i tworzy formuty.
Po objasnieniach nauczyciela do
obliczen stosuje adresowanie
wzgledne w arkuszu.

Biernie uczestniczy w pracy
zespotowe;j.

Uczen:

Z pomocg nauczyciela lub innych
uczniéw formutuje algorytmy
wedhug planu.

Z pomoca wprowadza dane do
arkusza i tworzy formutly.

Z pomocg innych stosuje
adresowanie wzglgdne w arkuszu.
Niechgtnie uczestniczy w pracy
zespotowe;j.




Ocena celujaca

Ocena bardzo dobra

Ocena dobra

Ocena dostateczna

Ocena dopuszczajaca

maksymalnie
wykorzystujac
mozliwosci
oprogramowania.
Aktywnie i twoérczo
uczestniczy w pracy
zespotowe;j;
przewodniczy pracy
zespotowe;.

Uczen:

Samodzielnie i tworczo
analizuje problemy

z zakresu roznych
przedmiotow i
rozwiazuje je z
wykorzystaniem arkusza
kalkulacyjnego.
Aktywnie i twérczo
uczestniczy w pracy
zespolowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.

Uczen:

Samodzielnie analizuje
problemy z zakresu roznych
przedmiotéw i rozwigzuje je
z wykorzystaniem arkusza
kalkulacyjnego.

Aktywnie uczestniczy w
pracy zespotowe;j.

Uczen:

Samodzielnie rozwigzuje
problemy z zakresu roznych
przedmiotow z wykorzystaniem
arkusza kalkulacyjnego.

Uczestniczy w pracy zespotowe;j.

Uczen:

We wspotpracy z innymi rozwigzuje
problemy z zakresu roéznych
przedmiotow z wykorzystaniem
arkusza kalkulacyjnego.

Biernie uczestniczy w pracy
zespolowej.

Uczen:

Z pomoca nauczyciela rozwigzuje
problemy z zakresu réznych
przedmiotéw z wykorzystaniem
arkusza kalkulacyjnego.

Niechgtnie uczestniczy w pracy
zespotowe;.

Ocena celujaca

Ocena bardzo dobra

Ocena dobra

Ocena dostateczna

Ocena dopuszczajaca

Uczen:

Samodzielnie i twérczo
planuje dziatania
zwigzane z tematem
zaje¢, wyszukuje i
selekcjonuje informacje
w réznych zrédiach.
Samodzielnie
opracowuje zebrane
materiaty oraz wyjasnia
innym wykonywane

Uczen:

Samodzielnie planuje
dziatania zwigzane z
tematem zaje¢, wyszukuje i
selekcjonuje informacje w
roéznych zrodtach.
Samodzielnie opracowuje
zebrane materialy:
poprawnie wpisuje i
formatuje teksty;

stosuje kolumny i

Uczen:

Planuje dziatania zwigzane z
tematem zaje¢ 1 wyszukuje
informacje w réznych zrodtach.
Po wstgpnych objasnieniach
nauczyciela opracowuje zebrane
materiaty: poprawnie wpisuje i
formatuje teksty;

stosuje kolumny;

wstawia do tekstu obrazki i
zdjecia;

Uczen:

Wspélnie z innymi planuje
dzialania zwigzane z tematem zajec
oraz wyszukuje informacje w
internecie.

We wspotpracy z innymi
Oopracowuje zebrane materiaty:
wpisuje teksty;

stosuje kolumny;

wstawia do tekstu obrazki i zdjecia;
sprawdza poprawnos¢ ortograficzng

Uczen:

Z pomoca planuje dziatania
zwigzane z tematem zaj¢¢ oraz
wyszukuje informacje w internecie.
Z pomocg innych opracowuje
zebrane materialy: wpisuje teksty;
wstawia do tekstu obrazki i zdjecia;
drukuje caty dokument.




Ocena celujaca

Ocena bardzo dobra

Ocena dobra

Ocena dostateczna

Ocena dopuszczajaca

czynnoSci: poprawnie tabulatory; umie stosowac nagtowek, stopke; | dokumentu;

wpisuje i formatuje wstawia i formatuje obrazki | sprawdza poprawnos$¢ drukuje caty dokument.
teksty; i zdjecia; ortograficzng dokumentu;

stosuje kolumny i umie stosowaé nagtowek, drukuje caty dokument.

tabulatory; stopke i numerowanie stron;

wstawia i formatuje sprawdza poprawnosé

obrazki i zdjgcia; ortograficzng dokumentu;

umie stosowac drukuje cato$é¢ lub wybrane

nagtowek, stopke i strony.

numerowanie stron;

sprawdza poprawno$¢

ortograficzng

dokumentu;

drukuje catos¢ lub

wybrane strony.

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Samodzielnie i tworczo
planuje prace i
podejmuje dziatania
zwigzane z projektem
kolazu do gazetki
szkolnej.

Maksymalnie
wykorzystuje
mozliwosci programu
GIMP do realizacji

Samodzielnie planuje prace i
podejmuje dziatania
zwigzane z projektem kolazu
do gazetki szkolnej.
Wykorzystuje mozliwosci
programu GIMP do
realizacji projektu.

Planuje pracg i podejmuje
dziatania zwigzane z projektem
kolazu do gazetki szkolne;j.
Wykorzystuje wybrane narzedzia
programu GIMP do realizacji
projektu.

We wspotpracy z innymi podejmuje
dziatania zwigzane z projektem
kolazu do gazetki szkolne;j.

Po wyjasnieniu korzysta z
wybranych narzedzi programu
GIMP do realizacji projektu.

Z pomocg podejmuje dziatania
zwigzane z projektem kolazu do
gazetki szkolnej.

Z pomocg korzysta z wybranych
narzedzi programu GIMP do
realizacji projektu.

projektu.

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Samodzielnie pracuje i Samodzielnie pracuje w Wie na czym polega praca w Wspdlnie z innymi pracuje w Tylko z pomoca innych pracuje w
wyjaénia innym na czym | chmurze i pokazuje, w jaki chmurze i umie korzysta¢ z ustugi | chmurze. chmurze.

polega praca w chmurze
oraz pokazuje, w jaki
sposob mozna korzystaé
z ustugi OneDrive.
Rozumie i wyjasnia
innym w jakim celu
zaklada si¢ konto

sposob mozna korzystaé z
ustugi OneDrive.

Wie w jakim celu zaktada
si¢ konto Microsoft oraz jak
wykonac te czynnosé¢, jak
zapisywac i przenosi¢ pliki i
foldery z dysku lokalnego na

OneDrive.

Wie jak zaktada si¢ konto
Microsoft, jak zapisywac i
przenosi¢ pliki i foldery z dysku
lokalnego na wirtualny dysk.

We wspotpracy z innymi zapisuje i
przenosi pliki i foldery z dysku
lokalnego na wirtualny dysk.

Z pomocg innych zapisuje i
przenosi pliki i foldery z dysku
lokalnego na wirtualny dysk.




Ocena celujaca

Ocena bardzo dobra

Ocena dobra

Ocena dostateczna

Ocena dopuszczajaca

Microsoft oraz jak
wykonac¢ t¢ czynnosc,
jak zapisywac i
przenosic¢ pliki i foldery
z dysku lokalnego na
wirtualny dysk.

wirtualny dysk.

Uczen:

Samodzielnie pracuje i
wyjasnia innym na czym
polega praca w chmurze
oraz pokazuje, w jaki
sposob mozna
przechowywac,
przegladac, udostepniaé
i publikowa¢ korzystajac
z chmury.

Uczen:

Samodzielnie pracuje w
chmurze i pokazuje, w jaki
sposob mozna
przechowywacé, przegladac,
udostepniaé i publikowaé
korzystajac z chmury.

Uczen:

Wie na czym polega praca w
chmurze i umie przechowywac i
przeglada¢ pliki korzystajac z
chmury.

Uczen:

WSspolnie z innymi pracuje w
chmurze i umie przegladac pliki.

Uczen:
Tylko z pomoca innych pracuje w
chmurze.

Uczen:

Wie, co to sg otwarte
zasoby sieci oraz
wyjasnia innym w jaki
sposOb mozna z nich
korzystac i na jakiej
licencji sg udostepniane.
Rozumie co to jest i na
czym polega praca
synchroniczna w
chmurze oraz wyjasnia
to innym.

Uczen:

Wie, co to sg otwarte zasoby
sieci oraz w jaki sposob
mozna z nich korzystac¢ i na
jakiej licencji sg
udostepniane.

Rozumie co to jest i na czym
polega praca synchroniczna
w chmurze.

Uczen:

Wie, co to sg otwarte zasoby sieci
oraz w jaki spos6b mozna z nich
korzystac.

Wie na czym polega praca
synchroniczna w chmurze.

Uczen:

Wie jak korzystaé z otwartych
zasobdw sieci.

Rozumie pojecie praca
synchroniczna w chmurze.

Uczen:

Z pomoca innych korzysta z
otwartych zasobdw sieci.

Z pomocg wyjasnia pojecie praca
synchroniczna w chmurze.

Uczen:

Samodzielnie planuje
etapy pracy; dzieli
zadanie gtéwny na
zadania czastkowe oraz
pomaga w planowaniu
pracy innym.

Uczen:

Samodzielnie planuje etapy
pracy; dzieli zadanie glowny
na zadania czastkowe.
Samodzielnie wskazuje
zrodta informacji, gromadzi
i przetwarza informacje

Uczen:

Planuje etapy pracy; dzieli
zadanie gtéwny na zadania
czastkowe.

Samodzielnie wskazuje zrédia
informacji oraz gromadzi
informacje.

Uczen:

We wspotpracy z innymi planuje
etapy pracy; dzieli zadanie glowny
na zadania czastkowe.

We wspotpracy z innymi wskazuje
zrodta informacji oraz gromadzi
informacje.

Uczen:

Z pomocg planuje etapy pracy;
dzieli zadanie gtéwny na zadania
czastkowe.

Z pomoca wskazuje zrddla
informacji oraz gromadzi
informacje.




Ocena celujaca

Ocena bardzo dobra

Ocena dobra

Ocena dostateczna

Ocena dopuszczajaca

Samodzielnie wskazuje
zrodta informacji,
gromadzi, przetwarza i
selekcjonuje informacje
pochodzace z réznych
zrodet.

pochodzace z réznych
zrodet.

Uczen:

Samodzielnie i twdrczo
planuje pracg i
podejmuje dziatania
zwigzane z projektem
grafiki w zaproszeniu.
Maksymalnie
wykorzystuje
mozliwosci programu
GIMP do realizacji
projektu.

Uczen:

Samodzielnie planuje prace i
podejmuje dziatania
zwigzane z projektem grafiki
W zaproszeniu.
Wykorzystuje mozliwosci
programu GIMP do
realizacji projektu.

Uczen:

Planuje prace i podejmuje
dziatania zwiazane z projektem
grafiki w zaproszeniu.
Wykorzystuje wybrane narzgdzia
programu GIMP do realizacji
projektu.

Uczen:

We wspotpracy z innymi podejmuje
dziatania zwigzane z projektem
grafiki w zaproszeniu.

Po wyjasnieniu korzysta z
wybranych narzedzi programu
GIMP do realizacji projektu.

Uczen:

Z pomocg podejmuje dziatania
zwiazane z projektem grafiki w
zaproszeniu.

Z pomoca korzysta z wybranych
narzedzi programu GIMP do
realizacji projektu.

Uczen:

Samodzielnie i twérczo
dzieli zadanie gtowne na
zadania czastkowe,
okre$la zadania w
ramach swojej grupy i
gromadzi materiaty.
Samodzielnie
wyszukuje, gromadzi i
analizuje informacije
potrzebne do prezentacji
danego zagadnienia.

Tworczo wykorzystuje
mozliwo$ci programu do
tworzenia prezentacji
multimedialnych:
wstawia do slajdow
teksty, grafike i dzwigki
oraz odpowiednio je
formatuje; tworzy
przejscia miedzy
slajdami; stosuje

Uczen:

Samodzielnie dzieli zadanie
gléwne na zadania
czastkowe, okresla zadania
w ramach swojej grupy i
gromadzi materialy.
Wyszukuje, gromadzi i
analizuje informacje
potrzebne do prezentacji
danego zagadnienia.

Samodzielnie korzysta z
mozliwo$ci programu do
tworzenia prezentacji
multimedialnych: wstawia
do slajdow teksty, grafike i
dzwieki oraz odpowiednio je
formatuje; tworzy przejscia
migdzy slajdami; stosuje
animacje do wstawionych
obiektow i zapisuje
prezentacje.

Aktywnie uczestniczy w

Uczen:

Dzieli zadanie gtéwne na zadania
czgstkowe i gromadzi materiaty.

Wyszukuje i gromadzi informacije
potrzebne do prezentacji danego
zagadnienia.

Korzysta z mozliwosci programu
do tworzenia prezentacji
multimedialnych: wstawia do
slajdow teksty, grafike i dzwieki;
stosuje animacje do wstawionych
obiektow i zapisuje prezentacje.
Uczestniczy w pracy zespotowe;.

Uczen:

We wspoétpracy z innymi gromadzi
materiaty do projektu.

We wspoétpracy z innymi wstawia
do slajdow teksty, grafike i
dzwieki; stosuje animacje do
wstawionych obiektéw i zapisuje
prezentacje.

Biernie uczestniczy w pracy
zespotowe;.

Uczen:

Z pomoca wyszukuje informacje
potrzebne do prezentacji danego
zagadnienia.

Z pomocg wstawia do slajdow
teksty, grafike 1 dzwigki; stosuje
animacje do wstawionych obiektéw
i zapisuje prezentacje.

Niechgtnie uczestniczy w pracy
zespotowe;.




Ocena celujaca

Ocena bardzo dobra

Ocena dobra

Ocena dostateczna

Ocena dopuszczajaca

animacje do
wstawionych obiektow i
zapisuje prezentacje.
Aktywnie i twoérczo
uczestniczy w pracy
zespotowe;.

pracy zespotowe;j.

Ocena celujaca

Ocena bardzo dobra

Ocena dobra

Ocena dostateczna

Ocena dopuszczajaca

Uczen:

Rozréznia i wymienia
rodzaje i typy sieci oraz
objasnia innym na czym
polega praca w kazdej z
tych sieci.

Rozumie i wyjasnia
innym znaczenie sieci
oraz wymienia nha czym
polega i co umozliwia
praca w sieci lokalnej.

Uczen:

Rozréznia i wymienia
rodzaje i typy sieci oraz
wypowiada si¢ na ich temat.
Wyjasnia innym na czym
polega i co umozliwia praca
w sieci lokalnej.

Uczen:

Wymienia rodzaje i typy sieci.
Wie co umozliwia praca w sieci
lokalnej.

Uczen:

Z pomoca wymienia rodzaje i typy
sieci.

Wymienia kilka korzysci
wynikajacych z pracy w sieci
lokalnej.

Uczen:

Wie, ze istniejg rézne rodzaje i typy
sieci.

Z pomocg wymienia kilka korzysci
wynikajacych z pracy w sieci
lokalnej.

Uczen:

Interesuje si¢ nowinkami
technologicznymi, $ledzi
je, wypowiada si¢ na ich
temat, omawia
zastosowanie urzadzen
do tworzenia
elektronicznych tekstow,
obrazéw, dzwickow,
filmow i animacji.
Samodzielnie importuje
zdjecia z aparatu
cyfrowego, skanuje
dokumenty, zapisuje je
w pliku, korzysta z

Uczen:

Wypowiada si¢ na temat
nowinek technologicznych
oraz omawia zastosowanie
urzadzen do tworzenia
elektronicznych tekstow,
obrazow, dzwickow, filmow
i animacji.

Samodzielnie importuje
zdjecia z aparatu cyfrowego,
skanuje dokumenty, zapisuje
je w pliku, korzysta z
programow: Rejestrator
dzwigku i Audacity.

Uczen:

Wymienia kilka nowinek
technologicznych oraz omawia
zastosowanie urzadzen do
tworzenia elektronicznych
tekstow, obrazow, dzwickow,
filméw i animacji.

Importuje zdjecia z aparatu
cyfrowego, skanuje dokumenty,
zapisuje je w pliku, korzysta z
programéw: Rejestrator dzwigku i
Audacity.

Uczen:

Omawia zastosowanie urzgdzen do
tworzenia elektronicznych tekstow,
obrazéw, dzwickow, filmow i
animacji.

We wspotpracy z innymi importuje
zdjecia z aparatu cyfrowego i
zapisuje je w pliku oraz korzysta z
programéw: Rejestrator dzwieku i
Audacity.

Uczen:

Z pomoca omawia zastosowanie
urzadzen do tworzenia
elektronicznych tekstow, obrazow,
dzwigkow, filméw i animacji.

Z pomocg importuje zdjecia z
aparatu cyfrowego i zapisuje je w
pliku oraz korzysta z programéw:
Rejestrator dzwigku i Audacity.




Ocena celujaca

Ocena bardzo dobra

Ocena dobra

Ocena dostateczna

Ocena dopuszczajaca

programéw: Rejestrator
dzwigku, Audacity oraz
wyjasnia innym ich
obstuge.

Uczen:

Rozumie i wyjasnia
innym, w jakich
sytuacjach internauta
moze nie czuc si¢
bezpieczny oraz
uzasadnia, jak unikac
tego typu sytuaciji.
Rozumie i wyjasnia
innym na konkretnych
przyktadach na czym
polega etyczne
postepowanie z
informacjami i
poszanowanie wtasnosci
intelektualnej.
Aktywnie i twérczo
uczestniczy w pracy

Uczen:

Rozumie i wyjasnia innym,
w jakich sytuacjach
internauta moze nie czu¢ si¢
bezpieczny.

Wyjasnia na czym polega
etyczne postgpowanie z
informacjami i
poszanowanie wtasnosci
intelektualne;.

Aktywnie uczestniczy w
pracy zespotowe;j.

Uczen:

Rozumie, w jakich sytuacjach

internauta moze nie czuc si¢
bezpieczny.
Wie na czym polega etyczne

postepowanie z informacjami i

poszanowanie wlasnosci
intelektualnej.

Uczestniczy w pracy zespotowej.

Uczen:

Wymienia kilka sytuacji, w ktorych
internauta moze nie czuc si¢
bezpieczny.

Rozumie pojecia: etyczne
postepowanie z informacjami i
poszanowanie wiasnosci
intelektualnej.

Biernie uczestniczy w pracy
zespolowej.

Uczen:

Wymienia przynajmniej jedna
sytuacje, w ktdrej internauta moze
nie czu¢ si¢ bezpieczny.

Po wyjasnieniu nauczyciela
rozumie pojecia: etyczne
postepowanie z informacjami i
poszanowanie whasnos$ci
intelektualnej.

Niechgtnie uczestniczy w pracy
zespotowe;.

zespotowe;j.

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Szeroko wypowiada si¢ | Wypowiada si¢ na temat Wypowiada si¢ na temat Wymienia kilka przyktadow Z pomocg wymienia kilka
na temat faktow z wplywu postepu W komputeryzacji i zastosowan informatyki. przyktadéw zastosowan
historii informatyki oraz | komputeryzacji i upowszechnieniu internetu. informatyki.

wyjasnia na co wptywa
postep w komputeryzacji
i upowszechnieniu
internetu.

upowszechnieniu internetu.
Wymienia przyktady oraz
wymienia negatywne i
pozytywne aspekty rozwoju
informatyki.

Wymienia przyktady zastosowan

informatyki oraz negatywne i
pozytywne aspekty rozwoju
informatyki.




	Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi na poszczególne stopnie z przedmiotu informatyka klasa VII

